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Symposium 2008モーションキャプチャを用いた
ピアノ演奏動作のCG表現と演奏との同期処理

はじめに
ピアノ演奏に関する研究
自動作曲・編曲
表情付け 音楽的側面

演奏動作に着目
CGで計算機から手指の動きを…
⇒機械的な動き

モーションキャプチャで動きを取得
ピアノ演奏動作のCG制作に適用

モーションデータ作成
マーカの誤認識・欠落した場合
直前の位置データから補間
他のマーカとの相対位置から再構築

対象曲
Chopin 「 Waltz op.64 No2 」
Bach「Minuet G Dur」

モーションの計測
光学式マーカは片手に22個

左右に配置するとマーカがかぶり、
誤認識しやすい

MIDI で取得

ピアノCGアニメーション
ピアノCGアニメーションの作成手順

手とピアノのCGオブジェクト製作 : LightWave3D
CGアニメーション制作 : MotionBuilder

リアルタイムCGと演奏インタフェースGUI への展開
リアルタイムCGシステム
演奏インタフェース との同期

…拍打でテンポと音量を自在
外部による拍打でテンポを決定

 二段階DP法を用いて拍情報を付与
 【前処理】

カメラは前に７台 ,  後ろに１台配置

ピアノ演奏データ 

各マーカはフレーム毎に
３次元座標データとして記録 

モーションデータ 手の
CGアニメーション

MIDI演奏データ

ピアノの押下運動

音♪

⇒リアルタイムCGでは

速度に追従するリアルタイムCG
テンポのスケジューリング／フレームへの割り振り
【リアルタイム処理】
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