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Morzart ソナタK331冒頭部．
（S. Bunin による 演奏）

演奏データ生成のイメージ

静電容量センサによる指揮インタフェース
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◆ 演奏表現における Elaboration 抽出結果

◆ 演奏表情テンプレートを利用する
                  演奏インタフェース 

◆        演奏
 ビジュアライゼーション◆        2 GUI (イメージ）

◆ NIRS による　　 演奏時の芸術的没頭の計測

ショパンのワルツ Op.64，No.2 の 7 ～ 8 
小節目の音大ピアノ科卒 2 名の演奏表現
例．横軸がテンポ，縦軸が音量に対応する．
演奏表現上での特徴の差が見てとれる．

　　 は，拍打・指揮型の演奏インタフェースである．演奏者(ユーザ)は 
MIDI キーボード，または、指揮ジェスチャセンサを使ってテンポと全体
的な音量を与える．演奏表情データをテンプレートとして利用すること
で，演奏上のニュアンスが付加される．名ピアニストの手を借りた演奏
感覚，あるいは，名演奏家を指揮しているような感覚を味わうことがで
きる．

前頭前野正中部における血流測定結果．赤線で表示し
たデータがOxy-Hbの時間的軌跡．「指揮インタフェー
ス利用時」＞「注意して聞
く」＞「聞き流す」の順で，
この部位での脳活動の低
下が著しい．芸術的没頭
と相関があるものと考え
られる．


